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GAME

ASPECT'LER STRESS VE CONSEQUENCE

HIGH CONCEPT STRESS'LER
_ ' FizikseL [M[A]]A]T]
TROUBLE ZIHINSEL
CONSEQUENCE'LER
RELATIONSHIP 2 |HAFIF
| | 4| ORTALAMA
SERBEST ASPECT'LER
6 [AGIR
'SERBEST ASPECT'LER 2 |HAFIE
STUNT'LAR SKILLLER
Bir tane Harika (+4), iki tane Baya lyi (+3), Ug tane lyi (+2),
dort tane Eh (+1) le baslayan, Diiz (+0)de dinlenin.
+ Akademik
+ Aldatmaca
g Aticilik
kR Baglantilar
% Beden -
+ Ceviklik
o Empati
25 Farkindalik
+ Gizlilik
ESYA STUNT'LARI 5 Cézlem
+ Hirsizlik
+ ilim
=+ irade
+ Kaynakl_ar
9 Kiskirtma
+ Muhabbet
REFRESH'LER o Surtcilik
e e it Yakin Doviis
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esyada en fazla 2 tane olabilir. Bu Stuntlar GM
tarafindan yapilan esyalar veya oyundaki
esyalarla sinirhdir.




